Atividade 09.06 — Nivel |

UNIVERS

Fundada em 1979

Eixo e Campo de Experiéncia: Conhecimento matematico - Espacos, tempos,
guantidades, relacoes e transformacaes.

Objetivo: Estabelecer relacbes de comparacao entre objetos, observando suas
semelhancas e diferencas.

Didatica/Justificativa: Durante atividades como diferenciar erros entre uma imagem e
outra, varias areas cerebrais sao ativadas. As fun¢des cognitivas estao envolvidas neste
tipo de atividade, popularmente conhecidas como jogo dos erros, sendo que apesar de
parecer algo tao simples, o individuo ao realizar este tipo de exercicio realiza varias
aprendizagens implicitas como: Raciocinio ldgico, atencao, percepc¢ao visual entre outras.
Assista a historia do caracol, link disponivel do calendario. E agora, na folha de registro,
iremos procurar os 7 erros na imagem. Faca um X nos erros da imagem 2 e pinte a
imagem 1.
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