
Atividade 11.06 – Nível II 

Eixo e Campo de Experiência: Movimento e linguagem artística- Traços, sons, cores e 
formas.  
 
Objetivo: Aprender a reconhecer diferenças e igualdades através da percepção visual e 
questionamento e entrar em contato com a diversidade do mundo, através da construção 
de um jogo. 
 
Didática/Justificativa: Brincando molda-se a subjetividade do ser humano, estabelece-se 
um tempo e espaço. Brincar é criar, criar uma forma não convencional de utilizar objetos, 
materiais, idéias, imaginar. É inventar o próprio tempo e espaço. Através de um jogo a 
criança irá aprender mais sobre essas diferenças brincando e usando sua percepção 
visual. Para isso ela irá elaborar seu próprio quebra cabeça a partir da imagem deixada na 
folha de registro, imprima pinte e cole palitos de sorvete atrás da figura, um do lado do 
outro, depois recorte no sentido do palito e já está formado o quebra cabeça. Agora e só 
brincar.  
Depois assista a fábula A Reposa e a Cegonha, link disponível no calendário, essa fábula 
promove a reflexão sobre nossas diferenças e como devemos ser empáticos sobre as 
diferenças dos outros. 
 
 




